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•齡&こ#で is れたりぬらしたりして、痛さなぃょうにして 

こしょうげんいん 

■ ください。故障の原因になります。 


せいみつきき きパたん おん g じ<3けんか しよう ほかん つよ 

♦精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強い 

ぜったい ぶんかい 

シヨックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 










ごあいさつ 

このたびは ㈱ 八ンダイのワンダースワン専用力一トリッジ r スリザーリンク」をお iuliifut だき、 i にあり 
がとうございます。こ使用前 1 C ® り扱し汸、使用上の注意等、この「取扱説明書」をよくお読みいただき、 

ただ しようほう あいよう とりあつかいせつめいしょ たいせつ ほかん 

正しし使用法でこ愛用くださ IV なお、この「取扱説明書」は大切に保管じ C くださし、 

































ボタン緘♦淡^ 

このゲームはワンダースワン本体を i に為って i ぶゲームです。 



START ポタン … ゲームスター ト 

ち難う ひら 

ゲーム中にギブアップウインドウが開けます 

»A ■り*うちようせつ だんかい 

SOUND ポタン… 音置の調節 （3 段階） 

A ポタン ……使用しません 

もんだいせいひはんてい 

B ポタン ……問題の正否を判定するボタンです 

お かていけってい パう Ji 

X ポタン丨 •••ゲーム中に押すと仮定を決定、もしくは消去 
ができます 


X ポタン 2 •••ゲーム中に押すと仮定モードになります 
X ポタン 3 …項目の決定 

せん いちどお き 

線をひく。もう一度押すと消えます 
X ポタン 4 …項目のキャンセル。前のウインドウに戻 
るバツをつける。もう一度押すとバツが 

為ぇます 

C ょうげさゆう いどう 

Y ポタン1〜4 •••えんびつカーソルの上下左右の移動 

_easy* •はXボタン1、2は使用できません。 


スリザーリンク 




















ゲームスタート欣ノが 

ワンダースワン本体に r スリザーリンク j のカートリッジを正しくセットし、 
電源を on にするとタイトル画面が表示されます。 


かた 

ゲームのはじめ方 



Ipj 
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道源を入れるとタイト 
ル画面が表$されます。 
スタートボタンを押すと 
ゲームが 始まります。 


好みのコントラストでプレイしよう！~~ 

ワンダースワン本体の下部には、コン トラスト（色調）を調整できるとこ 
ろがあります。プレイヤーの好みの 色調に合わせてプレイするようにしま 
しよう。くわしくは本体の取扱説明書を ご覧ください。 


ぶリザーリンク 105 





















^ゲームモードに p いて が 

ゲームモード（目次）は4つの項目があります。 



タイトル画面でスタートボ 
タンを押すと、モード両面が 
表示されます。 Y ボタンの2、4 
で好きな項目にカーソルを合 
わせ、 X- 3ボタンで決定します。 
※初めてプレイする場合、“フリー” 
は選択できません。 


セーブについて 

このゲームは 自動でセーブが行われます。電源を消してもスコアやクリ 
ア記録は保存され ています。メモリをクリアしたい場合は、"オプション” 
(P17) をご覧く ださい0 


スリザーリンク 





















あそ かた 


^遊び方について^ 

“遊び方”を遇ぶとスリザーリンクの基本が簡単に学べます。 


遊び方には、“ルール説明，， 
“キー操作”“セオリー”の 3 項 
目があります。それぞれスリ 
ザーリンクをブレイする上で 
の基本を説明しています。初 
めての方は、本編に入る前に 
覚えておきましよう。 



D 基本ルール、線のひき方を説明 
-ム 中の ボタン 操作を説明しています 


ルール スリザーリンクのI 

キー ゲ- 

セオリー ちょっとした テクニックと コツを教えています 

スリザーリンク 』07 . 















i 法で1つの-つかを#ろラ 

II 

1 - - - 


<( D 点と点をつな 6 げて、全傯で〗つの輪 

つかを作るのが目的の T ーム！ 

②4つの点に囲まれだ正方形の中の敢 
字は、ぞの正方形にひ<辺の敢なの/ 
逆に散字のないとこ3は、何本の線を 
ひ<か匕ミツ？ 

1 ⑧線は、交差しだり肢分かれしだらジ 
メだぶ/ 

④時間内に輪つかを完成させてね！ 


基本ルール淡^ 


スリザーリンクの基本ルールを簡单に説明します。 


08し スリザーリンク 





















せん きほん 

螓をひくときの基本 


スリザーリンクは全体で1つの輪 P 
かを作るゲームです。よって、線が交 
差したり、輪っかが2つになったりしま 
せん。右の4パターンは間違い例です。 


これがダメな例だぶ 



輪つかが2つになつち散字と®の敢が台わな 
やつ粉 •• いのはジメ！ 











































セオリー/^ 


スリザーリンクにはいくつかのセオリー（必ずこういつた疮になるコツ） 

なか いちぶ しようかい 

があります。その中の一部を紹介します。 



3の数字のとなりに0があると、0の方向以 

がい へんはい ひだりずさんしょう 

外すべてに辺が入ります。（左図参照） 


3の数字のナナメの位置に0があると、0の 

ほうこう かど へん ひだりずさんしょう 

方向を角にした2辺がひけます。（左図参照） 


u ； ザーリンク 



























との数字がすナメどなりにあると、 S い 
の外がわの2辺がひけます。（左| 



:13131 






3の数字のとなりに3があると、平行線が 

ひだりずさんしょう 

ひけます。（左図参照） 


このほかにもたくさんのセオリーがあります。 どんどん新しいセオリーを発見して いきましょう。 

スリザーリンク」 11 























^ステージについて欣^ 


ステージは easy と normal の2つに分けられた、 it 60 P «3 をプレイできます。 


I ステージ I 

- easy- 

レステップ I 


i - easy - easy の出題はヒントがあったり間違えた線を教えてく 

れ ます。最初はステップ 1 のみですが、 10 問全部クリ 
I アすると次のステップに進めます。 


ステップ2 



formal ステップ 4 以降は normal になります。こちらはヒントも 

まちが してき “うき•うし，む し》つだい 

なければ間違し、の指摘もない、上級者向けの出題です。 


ステップを選ぶとステージ選択 


み#、夕 

V ステップ内ならば、どの出題から 


kW'/'d 

炎 d# ノ 


ができます。 Y ボタン2，4でステ 

せんたく けってい 

ージ選択、 X -3 ボタンで決定です。 


でもプレイできます。一度クリア 
すると、ステージ数の横に☆印、 
下にクリアレベルが表示されます。 


mr 


リザーリンク 















がめん みかた 

^画面の見方您ソ 

ステージを进択すると、ゲームが始まります。 
ここではゲーム中の画面の見方を由介します。 


〇ステージのナンバーです。 

0タイムカウンターです。夕 
イムが〇になると、ゲーム 
オーバーになります。 

©そのステージの出題です。 
この上でカーソルを動かし 
て線をひいたりすることが 
できます。 


110.01110310 ：40 II 
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ステップ1、2の場合のみ、 


ゲームの最初にヒントメッ 
セージが流れます。 



3リザーリンク 


























なが 


I 恐ゲームの流れ欣ノ 

ゲームの I れに备わせて、ステージの龕き勞を紹介します。 




さいしょ 

最初に) 

<とセオリーを害きこもう 

1 


最初はステージをトータル的に見て、 
0の周りに X をつけたり、遊び方で覚え 
たセオリーを描きましよう。どこから 
手をつけたら良いかが見えてきます。 


スピードよりも正確に 


画面の上にタイムがあるため、あわ 

•. ひと おお おも しよしんしゃ 

てる人も多いと思いますが、初心者は 
スピードよりも正確さが大事。ミスを 

も じかん ぴようひ 

すると、持ち時間から10秒引かれます。 




































つの輪ができたら B ボタン 



1つの輪っかができたら、判定ボタン （B 
ボタン）を押しましょう_。輪っかが点滅し 
たらクリアです。逆に何も起こらず、#ザー 

おんな まちが 

音が鳴ると、間違いがあるということです。 

■ジ I 

. / 


ステージをクリアすると、クリアタイムとクリアレベルが表 
示されます。さらに ステップ 1の10問すべてをクリアすると、 
ステップ2に進むことができて、ステップ3をクリアすると、 
normal とフリーが遊べるようになります 0 


おめでとラ 

が9イ 
0 ： 0f ：42 

ぃ Att 中級が. 

つ■抑 AJ5t、《 

か Atf つて <TfS い • 

I スリザーリンク」 15 



















M フリー欣ノ 


ステージ3をクリアすると、フリーがブレイできます。 


CP が作る ステージに 挑戦 


フリーはコン 


ンピュータか>作成した出題を解くモードです。難 
易興はやや初級者向けです。ステップ6をクリアしても何度で 
も遊ぶことができます。 


| no .00I00：5S：00[ 




解き方は ステージモー ドと同じ 


解き方はステージと同じで、タイムは60分です。 

^ 灸 けんアい 


1つの輪っ 
4っか 


かを作ったら、 B ボタンを押して判定を行いましょう。 

てんめつ ともだち 

が点滅したら、そのステージはクリアです。友達とクリアタイ 


ムを競い合いましょう 

16| スリザーリンク a 
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オプション欣^ 

BGMS 奎、メモリクリア、菝■の確認ができるモードです。 



オプシヨンには BGM の設定以 

がい じぶん いま と 

外に、 R 分が今までに解いタス 
テージの成績（レベル）が碑，ばで 
きます。また i フリーで更新さ 
れたクリア同数、最短クリアタ 
イムを確認できます。 


1 BGM ON/OFF Y ボタンの1、3で ON 、 OFF の切り替えができます。 

| メモリクリア “メモリクリア？”「はい/いいえ」の選択画面が表さ 
「はい」を選ぶと、今までの記録が消去されます。 


; 示3れます。 




"成績”に力ーソルを合わせて、 Y ボタン1、3を押すとステージ 
が切り替わります。 


3リザーリンク」 17 
























ステージをクリアすると、クリ 
アタイムとクリアレベルが表示さ 
れます。このクリアレベルは初心 

しや ち♦うき♦うしや じよう會奉うしや 

者、中級者、上級者とありますが、 
さらに マスター クラスというレべ 
ルがあります。上級タイムかつ X 
なしでクリアするのが条件です。 
ぜひ、挑戦してみましよう。 


フリーを遊びつくそ *5 j 

f }) 一の蕞短クリアタイムはオプシヨンで確！?することができます。新たにタイ 
ムが更新されると、記録が書き換えられます。自己べストを目指しましよう！ 


スリザーリンク 













しようじよう ちゅうし】 

使用上の注意 

參本製品は、精密な電子部品で構成されています。落としたり、水にぬらしたり、汚した 
り、分解したりしないでください。また高溫•低温になる所（特に夏の車の中など）で 
の使用、保管はさけてください。 

♦故障の原因となりますので、カートリッジの端子部には、絶対に触らないでください。 
•電源スイッチを ON にしたまま、カートリッジの抜き差しはしないでください。本体お 
よびカートリッジのゲーム内容を破損する恐れがあります。 

參 カー トリッジは、正しく セッ トしてください。 カー トリッジを セッ トするときは、まつ 
すぐ奥まで差し込んでください。 


バックアップのご注意 

•このカートリッジ内部には、ゲームの成績や途中経過をセーブ（記録）しておくパッテ 

きの， でんげん オンオフ ほん 

リーバックアップ機能がついています。むやみに電源スイッチを ON/OFF したり、本 
体の電源を入れたままでカートリッジの抜き差しをすると、セーブされていた内容が 
聽てしまうこと總り警 すので、 ご注^^^ k ” …せ s にん 

•万ーセーブされた内容が消えてしまった場合、復元することは出来ません。弊社は責任 
を負いかねますのでご了承ください。 


,フ"マホームべージ na ! ワンダースワン webiiiirj 

htttf ： //www.swan.channel.orip/^mM 













バンダイ ゲーム ステ ーシ 


このソフトの内容についてのご質問は、 03-3847-5090 

うけつけじかんげつきんようびし♦くじつのぞ じじ と あ 

[受付時間/月〜金曜日（祝日を除く）10時〜16時]にお問い合わせください。 

•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。 

•受付時間以外の電話はおさけください。 

•東京23区以外の方は、市外局番 （03) をお忘れのないようにしてください。 


《お買い上げのお客様へ》 商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センターまでお問 • 

い合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前•お年も必ずお知らせください。 


台東区駒形 1-4-10 〒111 -8081 S 03-3847-6666 

•電話受付時間月〜金曜日(祝日を除 <)10 時〜16時 
•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED . 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 


及び UJoneierzSujan 

株式会社バンダイの登録商標です。 


おことわり 


しょうひん きかく せいさん ばんぜん •♦うい 

商品の企画、生産には万全の注意をはらっており 
ますが、ソフトの内容が非常に複雑なために、プ 

う よ t ふつごう はっけん tf 

ログラム上、予期できない不都合が発見される場 
‘が考えられます。万一、誤動作等を起こすよう 
な場合がございましたら、相談センターまでご一 
i くださぃ。 








